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F1 car - tutorial

W ponizszym tutorialu przebrniesz przez 16 etapé4w modelowania w SolidWorks, ktérych uwiericzeniem
bedzie utworzenie poszczegdélnych elementéw i ztozenie samochodu F1. Kurs obejmuje zagadnienia z zakresu
tworzenia szkicu, wykorzystywania operacji brytowych, modelowania powierzchni, naktadania wyglagdéw oraz
sktadania komponentéw w ztozeniu. Kolejne czynnosci wyjasnione sg krok po kroku, a w ich wykonaniu pomoca stuzy¢
bedg zrzuty ekranu. Zatem do dzieta!

Rozdziat 1 —Bryta podstawowa

Krok 1: Kliknij Plik>Nowy>Czes¢ % i zatwierdZ. Na dole okna Solidworks zmien jednostki na milimetry.
| [j:] Plaszeczyzna prawa |

w Drzewie Operacji Feature Manager a nastepnie Szkic w

@)

Krok 2: Kliknij Ptaszczyzna prawa
menu kontekstowym, ktére pojawi sie nad kursorem.

Krok 3: Naszkicuj prostokat z naroznika i zwymiaruj go jak pokazano, a nastepnie wyciggnij na odlegto$¢ 65mm

symetrycznie od ptaszczyzny.

od ~
. [Naszlzyzna szkicu v]
Kierunek 1 ~
[Svmelmznie od plaszazyzny ']
]
£t [65.00mm =
@) 2|
["] Pachylenie na zewnatrz

Krok 4: Wykonaj otwory w bryle. Na tylnej Sciance narysuj okrag jak pokazano i wytnij go na odlegtos¢ 52 mm.

. - . [j:] Plaszczyzna prawa | C . C .
Nastepnie na ptaszczyznie prawej wykonaj szkic 2 réwnych, horyzontalnie lezgcych otworéw

i zwymiaruj je jak pokazano. Na przedniej Scince naszkicuj prostokat ze srodkiem w uktadzie wspétrzednych i wytnij

S—
go przez wszystko lg , aby powstat kwadratowy w przekroju slot.
L

0d L
[Phsztz}'zna szkicu v]

Kierunek 1 ~

Na odleghoié v

A
&

& s200mm =

Wytnij na odwrat
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Krok 5: Nadaj bryle materiat. Kliknij Edytuj materiat w drzewie operacji i
i SRV T— _ P : Kolor/Obraz Q Mapowanie

—
i—n Balsa

wybierz solidworks materials>drewno>balsa . Nastepnie

przejdz do zaktadki Menedzer wyswietlania Dispaly Manager i Po | Wybrana geometria ~
kliknieciu prawym przyciskiem myszy na wyglad kliknij: edytuj wyglad. 01.SLDPRT

. b i o .
W zaktadce Mapowanie APOWENE S mien styl mapowania na
powierzchniowy, obrét ustaw na 90 stopni a rozmiar mapowania,
wybierz: mate.

[ Usun wyglad

Sterowniki mapowania ~

5tyl mapowania:

& 4§
@ 3

> |90.00stopnie =

| j | | | | T

Rozmiar mapowania:

= a e
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Rozdziat 2 - Nadwozie

Krok 1: Otwérz zrobiong przed chwila bryte i zapisz ja jako ,body".
Krok 2: Wybierz ptaszczyzne prawag i wejdz w szkic. Kliknij ctrl 8 ( widok normalny do) a nastepnie wybierz L celem

rysowania linii. Nastepnie narysuj szkic jak pokazano, uzywajgc 4 linii i jednego splajnu m Nadaj mu relacje

.styczne” do krawedzi.

194

10,

Krok 3: Zwymiaruj szkic jak pokazano, a nastepnie wybierz Operacje>Wyciggniecie wyciecia @ i zmien kierunek
wyciecia tak, aby strzatka uchodzita na zewnatrz. Wytnij materiat przez wszystko.

Krok 4: Wybierz tuk z punktu $Srodka —Dz menu szkic i narysuj na tylnej Sciance tuk w Srodku wycietego walca tak,
aby tuk zajmowat pét obwodu kota. Dorysuj 2 linie styczne do zakoriczen tuku, a nastepnie 2poziome linie
prostopadte do pionowych. Promien tuku powinien mie¢ 13 mm.
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Krok 5: Wybierz wyciagniecie wyciecia lg i wytnij materiat na
zewnatrz z warunkiem: przez wszystko.

Krok 6: Wybierz gérng ptaszczyzne bryty i wejdz w szkic. Narysuj
linie $rodkowg i wejdZz w Dynamiczne lustro ( W tym celu wpisz w
oknie komend :dynamiczne lustro). Narysuj i zwymiaruj szkic jak
pokazano. Obty ksztatt na dole szkicu uzyskano dzieki tukowi z

punktu Srodka. _-) Wytnij materiat na zewnatrz z warunkiem:
przez wszystko.

Krok 7: WejdZ w ptaszczyzne prawg a nastepnie w szkic. Wybierz

Splajnm i narysuj go uzywajac 3 punktéw. Kieruj strzatkami
stycznosdci tak, aby uzyskaé¢ pozadany ksztatt.  Zwymiaruj
wierzchotki splajnu wzgledem baz, jak pokazano.

g
Wytnij lg materiat przez wszystko w odpowiednim kierunku
rozpoczynajgc symetrycznie od ptaszczyzny szkicu. Bedzie to
wyciecie pod przednie koto.
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Krok 8: Utwoérz nowy szkic na ptaszczyznie bedgcej ptaskg gérng sciang bryty. Narysuj linie Srodkowg i wtgcz

dynamiczne lustro E‘ﬁ Dynamiczne lustro jak poprzednio. Narysuj dwie prostopadte linie, jak pokazano.
Automatycznie naszkicuje sie lustrzane odbicie po drugiej stronie linii Narysuj splajn miedzy linig Srodkowg a kocem
krawedzi. Sterujgc strzatkag stycznosci nadaj mu obty ksztatt oraz dodaj dwa wymiary.

Krok 9: Utwérz nowg ptaszczyzne wybierajgc Geometria odniesienia> Ptaszczyzna i jako pierwsze odniesienie
wybierz gérng scianke, na ktérej przed momentem wykonano szkic. Ustaw odsuniecie na 7.

Krok 10: Skopiuj ostatni szkic na nowa ptaszczyzne za pomocg kombinacji klawiszy ctrl c i ctrl v. Edytuj nowy szkic
ustalajgc 2 gérne narozniki jako nieruchome, a pierwszg odlegtos¢ zmieniajgc z 23 na 14.

Krok 11: Wyciggnij materiat po profilach. ‘ WejdZ w Operacje>Wyciagniecie po profilach>i wybierz dwa ostatnie
szkice ustawiajac krzywa prowadzaca tak, aby nie byta skrzywiona.
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Krok 12: WejdZ w szkic i jako ptaszczyzne szkicu wybierz ptaska Scianke o powierzchni potowy kota. Nastepnie kliknij

Konwertuj

. glementy ) .
Konwertuj elementy i zatwierdz.

Krok 13: Wybierz wyciggnietg przed chwilg powierzchnie i wejdz w szkic. Narysuj tuk z punktu Srodka —Di styczne
do niego linie o dtugosci 11. Dorysuij linie poziomg wspétliniowg z krawedzig celem zamkniecia szkicéw i poprawnosci
operacji wyciggania po profilach.

Krok 14: Wyciggnij materiat po profilach wybierajgc 2 ostatnie szkice. W warunkach wybierz: styczne do powierzchni
i ustaw wartos¢ na 0,9. Scal wyniki.

6/31
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Krok 15: WejdZ w pasek narzedzi powierzchnie i wybierz odsun powierzchnie. Kliknij boczng $cianke modelu i ustaw
odlegtos¢ na 3. Zatwierdz. WejdZ w szkic na nowej powierzchni i kliknij odsur elementy w narzedziach szkicu. Ustaw
odsuniecie na 3 mm na zewnatrz. Wyjdz ze szkicu i ukryj powierzchnie.

Krok 16: WejdZ w szkic 3D@ Szkic 3D rozpocznij rysowanie splajnem, ktérego pierwszy punkt zakotwicz w gérnym
wewnetrznym rogu modelu, nastepny na pionowej krawedzi nowego szkicu, kolejny na przeciwlegtej pionowej
krawedzi tego szkicu a ostatni analogicznie do pierwszego punktu, w wewnetrznym, gérnym narozniku. Ustal
odlegtosci miedzy naroznikami splajnu a wierzchotkami naszkicowanego prostokata.

Krok 17: WejdZz w widok od tytu @ ] (ctrl 2) i manewruj strzatkami stycznosci tak, aby uzyska¢ widoczny ponizej
ksztatt splajnu. Nastepnie przetgcz na widok z prawej strony i zrdéb to samo. Tak samo uczyh ze splajnem w widoku

z przodu.
Witagcz widok gorny, aby méc uptynnié ksztatty jak pokazano na zrzucie ekranu.
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Krok 18: WyjdZ ze szkicu 3D i Kliknij wypetnienie powierzchni @ na pasku powierzchnie i zaznacz szkic 3D.

ZatwierdzZ. Nastepnie wybierz ciecie powierzchnig % w pasku narzedzi powierzchnie i zaznacz nowa powierzchnie.
Zwré¢ uwage, aby kierunek wyciecia uwzgledniat materiat na zewnatrz.

< Kontakt(Szkic 3D1)

Krok 19: Ukryj powierzchnie i skopiuj szkic 3D a nastepnie wklej go. Powigz jego wierzchotki z punktami
charakterystycznymi modelu jak pokazano. I nadaj odpowiednie wymiary. Wtgcz widok przednii manewruj strzatkami
stycznosci tak aby uzyskac¢ pozgdany ksztatt.

To samo zréb w widoku od tytu.
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Krok 20: Utwdérz nowag powierzchnie na podstawie szkicu 3D za pomocg wypetnienia powierzchni. | wytnij dolng czesé
bryty jak w kroku 18.

Krok 21: Wybierz Operacje>Lustro i odbij wzgledem ptaszczyzny prawej dwa ostatnie wyciecia powierzchni.
Krok 22: WejdZz w szkic na ptaszczyznie prawej. Skonwertuj okrgg bedacy krawedzig wyciecia pod 0$. Nastepnie
narysuj 2 linie konstrukcyjne wychodzgce ze srodka okregu, przy czym jedna z nich ma by¢ ustawiona horyzontalnie,

adruga pod katem 10 stopni. Na podstawie tych linii narysuj elipse i nadaj jej odpowiednie wymiary, jak pokazano.

Krok 23: Lewym przyciskiem myszy zaznacz caty szkic i nastepnie skopiuj go i wklej na tej samej ptaszczyZnie w
okolicach tylnej krawedzi ograniczajgcej model. Réwniez skonwertuj okrgg na o$ i nadaj analogiczne relacje.

Krok 24: WejdZz w Operacje> Wyciggniecie dodania/bazy ﬁ i w warunkach zaznacz: odsuniecie na 3mm, na

odlegtos¢ 16 mm, scal wyniki. Odbij operacje lustrem Hl{l wzgledem ptaszczyzny prawej. Zaokraglij @ krawedzie
wokét wyciagniec ustalajgc ich wartosé na 4mm. W oknie dialogowym powinny znajdowac sie 4 krawedzie. Zaokraglij
tez zewnetrzne krawedzie na 1.
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> Promieri:

Krok 24: WejdZ w szkic 3D. Narysuj linie konstrukcyjng przechodzaca przez srodek okregu, jak pokazano. Nastepnie

o
narysuj tuk z punktu Srodka i linie pionowag przechodzgca przez linie symetrii modelu. Wybierz splajn 'ru i za
pomocg 2 punktdw zwigz zewnetrzny koniec linii konstrukcyjnej z dolna krawedzig modelu. Obré¢ model, tak aby

£7y

widzie¢ go od dotu i za pomocg tuku trzypunktowego utwérz krzywizne na podstawie modelu. Nadaj wymiary,

jak pokazano.
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Krok 25: Wypetnij powierzchnie @ na podstawie ostatniego szkicu 3D.

Krok 26: Wytnij materiat powierzchnig pilnujac aby strzatka skierowana byta na zewnatrz modelu. Ukryj
powierzchnie przycinajgca. Odbij operacje wzgledem ptaszczyzny prawe;.

Krok 27: WejdZ w szkic na ptaszczyZnie prawej i narysuj i zwymiaruj szkic jak pokazano. Nastepnie zaznacz gérna

linie i odsun E . jana 4mm w obie strony. Zmien nowe linie na konstrukcyjne.
Krok 28: Na podstawie nowych geometrii wykonaj szkic, zwymiaruj go i nadaj relacje, jak pokazano. Dodaj

zaokraglenia w naroznikachi ustal ich warto$¢ na 2 mm. Wyciggnij ﬁ nowa geometrie na 28 mm, ale ustal jej
odsuniecie od ptaszczyzny prawej na 3 mm.

C

Krok 29: WejdZ w szkic na nowo wyciggnietej powierzchnii odsun elementy .naliodznacz: obustronne.

Wyciggnij nowy szkic na 2,5 i odwra¢ kierunek.
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Krok 30: WejdZ w szkic z ostatniego wyciagniecia, zaznacz go i skopiuj. A nastepnie wklej w okolicy tylnej krawedzi
ograniczajgcej model. Edytuj szkic jak pokazano: dodaj odlegtos¢ 23 od krawedzi, Zmien dtugosé srodkowej Linii z 20
na 24 oraz kat z 18 na 14. WyjdzZ ze szkicu i wyciggnij geometrie na 31 mm zaczynajac od cylindrycznej Scianki,
najpierw odsunagwszy jg od ptaszczyzny prawej. Utwdrz szkic na wyciggnietej powierzchni jak w kroku 29. Odsun
elementy szkicu na 1 mm i wyciggnij je na odlegtos¢ 2,5 mm do wewnatrz modelu. Zapisz zmiany.
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[@]] Dodanie-wyciagniecie5 @ |

vooX W

0d A
[ Powierzchnia/éciana/ptaszczyzna - ]

@ llicianadb |

Kierunek 1 L

[Ddsunie’(e od powierzchni v]
~1
Q l| Ptaszczyzna prawa |
£y [31.00mm =

Odwrod odsuniecie

[] Przenies powierzchnie
[V] scalaj wyniki

Krok 31: Odbij lustrem H'{l wzgledem ptaszczyzny prawej 4 ostatnie wyciagniecia.
Krok 32: Wykonaj zaockraglenia @ w modelu, jak pokazano.
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Krok 33: Dodaj otwory . WejdZ w kreator otworéw @ i wybierz standard ANSI Metric, Typ: rozmiar wiertet i
rozmiar na 0,9 wiercone na odlegtos$¢ 1,5 mm. Przetgcz na karte pozycje i wybierz dwa otwory potozone wzdtuz linii

Srodkowe;j.

@ Specyfikacja otworu
v X

i'T vo | 7 Pozycje

@

S,

g | | e | |
ENE|EN

Standard:

[ Ansi Metric

Typ:

[ Rozmiary wiertet

Specyfikage otworu ~
Rozmiar:

(009 -]
D Pokaz dostosowane dopasowanie rozmiaru
Status korca A

[Na odlegtas

m 1.50mm
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Krok 34: Dodaj wyglady do modelu. WejdZz w Wyglady, sceny i

kalkomanie e po prawej stronie i wybierz dowolny odcien z
Wyglady>Malowanie>Samochdéd> i przeciggnij go na model, wybierz
,Body". Nastepnie wybierz inny odcieri i dodawaj go w wybranych
miejscach zaznaczajgc odpowiednie Sciany modelu. Dodaj wyglad szkta
do kokpitu jako $ciane wybierajgc przednig kopulistg powierzchnie.

G H B &
@ @ &

@

Wyglady
folejnosc sortowania:
r szkbo przejrzyste

r ‘ metaliczny ciephy szary

r 0 rurniany czerwony

Krok 35: Dodaj kalkomanie we wskazanym miejscu. W tym celu
przetgcz widok na prawy i z paska po prawej stronie rozwin:
Kalkomanie>Logo>Ds Solidworks Let's Go Design. Przeciggnij je na
wskazang powierzchnie. W oknie dialogowym po lewej stronie wtgczy
sie zaktadka Mapowanie. Wybierz Rodzaj mapowania jako: rzut i
rozciggajac okno w obszarze graficznym dobierz rozmiar kalkomanii. W
zaktadce Obraz zaznacz Plik maski obrazowej.

3 e Wyglady(color)

4 & Sceny

@ Podstawowe sceny

EE Sceny Studio

[ @ Sceny prezentacji

EE Backgrounds
4 Kalkomanie

[§ tog0|

Przeciagnij i upusc kalkemanie do mod
operacji FeatureManag

DPS Software, Polska
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4 e Wyglady(color)
b @ Tworzywo sztuczne

3 @ Metal

@ Malowanie natryskowe

@ Powlekanie
P @ Guma
o=

Wyglad domyséiny: kolor

Przeciagnij i upusé wyglady do modelu lub do drz
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Sciezka pliku obrazu:

C:\Program Files\SOLIDWORKS Corp\SOL
Przegladaj...
Zapisz kalkomanie...

Maska obrazowa Lol

() Bez maski
@ Plik maski obrazowej
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(7)) Uzyj kanatu alfa obrazu kalkomanii
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Rozdziat 3 - Koto
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Krok 1: WejdZ w szkic na ptaszczyznie przedniej, narysuj go i zwymiaruj jak pokazano. Nastepnie wejdZz w

Operacje>Dodanie baza przez obrét @ i jako 0$ obrotu wybierz dolna linie.
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Krok 2: Dodaj zaokraglenia wewnatrz bryty, jak pokazano.

Krok 3: Naszkicuj okragg o rozmiarze Srednicy 3,5 na ptaskiej Sciance jak pokazano i wytnij go na 10 mm.
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Krok 4: Wybierz wewnetrzng $cianke i naszkicuj na niej wielobok E} , ktérego srodek znajduje sie w osi symetrii
kota. Zwymiaruj wpisany w niego okrag na 1,4 i zwymiaruj odlegtos¢ od poczatku uktadu wspdtrzednych na 5,7 mm.

Nastepnie wyciggnij go na Imm. Dodaj sfazowanie na odlegtosci 15 mm pod kgtem 45 stopni. Powtérz

operacje w szyku kotowym D'ﬂ'q]. Zapisz czes¢ jako ,Wheel"
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|:| Kierunek 2 b

- [¥] Operacje i $ciany u

Sfazowaniel
Dodanie-wyciagnigciel

Krok 5: Dodaj wyglady do kota. Przeciggnij z wygladdw po prawej stronie okna Metal>Chrom>Ptyta chromowa i
kliknij ,Wheel". Podobnie zréb z Gumg>Potysk>Guma btyszczgca i przeciggnij jg na boczne Scianki kota w menu
kontekstowym wybierajgc odpowiednie sciany. Na powierzchnie obrotowa kota przeciggnij
Guma>Tekstury>Bieznik opony. W mapowaniu ustal mapowanie planarne i cylindryczne. Jako rozmiar
mapowania wybierz regularny.
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Rozdziat 4 — 0S

Krok 1: W nowej czesci wybierz ptaszczyzne prawa i naszkicuj na niej okrgg o rozmiarze Srednicy = 3,18 mm.

Wyciggnij ﬁD ten okrgg symetrycznie od ptaszczyzny na 57 mm. Nastepnie zaznacz powierzchnie walcowag osi i

kliknij Zaokragglenie Eﬁ o wartosci promienia 0,40 mm. Na koniec dodaj wyglad ptyty chromowanej przeciggajac
go na model z prawej strony okna z zaktadki Wyglady. Zapisz czes¢ jako ,Axle".

c
onmier’n

Rozdziat 5- Sruba

Krok 1: WejdZ w szkic na ptaszczyznie prawej i naszkicuj okrag z punktu srodka w poczatku uktadu wspétrzednych
tak, aby nie zamykat sie on w pewnym odcinku obwodu. Narysuj linie pionowa wspdélng ze Srodkiem uktadu

wspoétrzednych. | dodaj zaokraglenie miedzy linia a okregiem o promieniu 2,20. Ustal odlegto$¢ wolnego
konca okregu od linii sSrodkowej na 0,5 mm, a sam promien okregu na 2,2. Linia powinna by¢ dtuga na 6 mm.
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Krok 2: Kliknij Operacje>Wyciggniecie po Sciezce @ i wybierz profil kotowy, jako Sciezke wybierz szkic a jako
rozmiar kota wpisz 1,20. Zapisz czeé¢ jako ,Eye screw”.

oJ® Wyciagniecie po sciezcel @
v X

Profil i Scietka La
(7 Profil szkicu
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Krok 4: Wejdz w szkic na ptaskiej okragtej Sciance i narysuj koncentryczny okrgg o rozmiarze 0,27. W oknie komend

wpisz Helisa/spirala E i wybierz istniejgcy szkic jako jej podstawe. W oknie dialogowym wpisz parametry jak
wskazano ponizej i zatwierdz.

|2 Helisa/Spiralal @
w X
Zdefiniowana przez: A
| skk i obrét -
Parametry A
() Staky skok

@ Zmienny skok

Parametry regionu:

Skok | Qbr. | wys. | s
0.7mm| 0 Oomm
0.7mm| 4 28m
0.7mm| 5 3.5m

ol LN SN

Cdwrod kierunek

Kat poczatkowy:
270.00stopnie

1k

® Zgodnie z ruchem wskazowek
Zegara

@ Przeciwnie do ruchu wskazowek
Zegara

Krok 5: Sfazuj @ zakonczenie Sruby w sposéb asymetryczny: pierwsza gtebokos¢ na 0,9 mm, a druga na 0,6 mm.

5 Odlegtoic 1:| 0.9mm

—c

Odlegtosc 2:| 0.6mm

Krok 6: Wejdz w szkic na ptaszczyZznie prawej i narysuj trapez. Ustal ramiona trapezu jako réwne. Nadaj wymiary jak
na rysunku. Ustal wierzchotek trapezu jako przebicie z helisg. Nastepnie wejdZ w operacje>wyciagniecie wyciecia

po Sciezce ¢
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@) Profil szkicu
() Profil kotowy

() Profil bryty
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Krok 7: Dodaj Srubie wyglad ptyty chromowanej.

Rozdziat 6 - Podktadka

Krok 1: Utwérz nowg czesé. Na ptaszczyznie prawej narysuj dwa okregi o wymiarach jak podano i wyciggnij je na
grubos¢ 0,8 mm. Nadaj czesci wyglad miedzi potyskliwej. Zapisz czes¢ jako ,Washer".

<,
D

Rozdziat 7 — Nabg;

Krok 1: Utwdrz nowa czes¢ na ptaszczyznie prawej i narysuj pozioma linie wychodzaca z poczatku uktadu
wspoétrzednych. Nastepnie narysujjeszcze 2 poziome linie i jedng pionowa. Uzyj tuku z punktu $rodka, aby
narysowac 25% okregu wychodzgcego z poczatku uktadu wspétrzednych. Nadaj mu rozmiar promienia 9,50. Drugi
koniec okregu ustal jako styczny z pozioma linig. Srodek okregu ma znajdowac sie na horyzontalnej linii

narysowanej na poczatku. Uzyj splajnu aby potgczy¢ 2 punkty bedgce zakoriczeniami poziomych linii. Dodaj
wymiary jak pokazano, aby catkowicie zdefiniowac szkic.
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5,40

Krok 2: Wyciggnij szkic przez obrét wzgledem poziomej linii. Dodaj sfazowanie @ na Sciance bedacej
powierzchnig boczng mniejszego walca. Ustaw wymiary jako asymetryczne: na 1 mm i 2Zmm. Dodaj skorupe na

grubosc¢ 1,5 mm do wewnatrz zaczynajgc od czota walca.

Odlegtosic 1:

Odlegtosc 2:
V/ ©

1mm

2mm
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Rozdziat 8 — Ztozenie

Krok 1: Kliknij Plik>Nowy>Ztozenie. Kliknij Wstaw komponenty @ i wybierz z okna dialogowego: Body. Zatwierdz
krokiewka. Czes¢ od razu ustali sie jako nieruchoma w domys$lnym uktadzie wspétrzednych.

Krok 2: Wstaw reszte komponentéw. Wstaw komponenty, w oknie dialogowym wybierz z ctrl wszystkie
wymodelowane czesci. Rozmieszczaj je kolejno w obszarze roboczym pojedynczymi kliknieciami.

&

Krok 3: Powiel potrzebne czesci. Klikajgc w obszarze roboczym z wcisnietym ctrl na koto upusc je niedaleko.
Potwérz czynnos¢ 1raz. Potrzebujesz 2 két. To samo uczyn z podktadkami, osiami i Srubami.

-

Krok 4: Powigz geometrie ze sobg. Z ctrlem ztap zewnetrzng powierzchnie osi i wewnetrzng powierzchnie otworu w

S

Body. Ustal je jako koncentryczne wybierajgc z paska narzedzi ztozenia : wigzanie ZatwierdZ. To samo uczyn
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z druga osig i drugim otworem. Nastepnie powigz boczne ptaskie Scianki osi jako wspdélne. Na koniec rozwin drzewo
operacji Feature Manager i po kliknieciu wigzanie wybierz ptaszczyzne prawg z czesci Body i z czesci Axle. Ustal je
jako wspélne.

% Koncentrycznel @ @
v x 5

% Wiazania | @ Analiza|

Ustawienia wiazari ~n =
-
€

Standardowe wigzania L

Sciana<l> @Axle-3
ciana<2> @Body-1

A, Wspélne

Rownoleghe

Prostopadte

Styczne
Konecentryczne

m

NI o FIRIE 2R

~ | []zablokuj obrét

Krok 5: Powigz wewnetrzng powierzchnie walcowag kota z osig jako koncentryczne wykorzystujgc identyczng

sekwencje jak w kroku 4. To samo zréb z drugim kotem. Nastepnie wtgcz przekrdj @ ptaszczyzng przednig i
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przesun go w obszarze roboczym tak, aby widoczne byty Scianki wewnatrz kota. Powigz czoto osi z dnem otworu w
kole. To samo uczyn z drugim kotem.

Krok 6: Powigz podktadki. Kliknij Wigzanie % i zaznacz wewnetrzng scianke walcowg podktadki i powierzchnie
boczng osi. Ustal je jako koncentryczne. Boczng powierzchnie podktadki ustal jako wspélne z ptaska Scianka
gtéwnej bryty. Te same kroki powtérz z drugg podktadka.
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Krok 7: Odbij lustrem komponenty. Kliknij: Ztozenie>Liniowy szyk komponentéw> Lustro komponentéw [h[l i
zaznacz 2 powigzane kota i podktadki. Odbij je wzgledem ptaszczyzny prawej czesci body.

Krok 8: Jak w kroku 4, powigz walcowg powierzchnie Sruby z otworem pod spodem jako koncentryczne i zaznacz
.zablokuj obrét". Nastepnie kliknij odznaczajgcy sie okrag na Srubie bedgcy obwiednia powierzchni walcowej i
powigz go jako wspdlny z podstawa. To samo uczyn z drugg $rubg. Zapisz zmiany w ztozeniu.
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Krok 9:Powigz nabdéj koncentrycznie z wewnetrzng Sciankg walca wycietego z tytu modelu. Ustal jako styczne
zetkniecie sie koputy naboju z tylng Sciankg Body.

Krok 10: W ustawieniach widoku wtgcz grafiki RealView. Obracajgc modelem mozesz zobaczyc¢ jego realistyczny
wyglad mozliwy do uzyskania dzieki materiatom i wygladom.
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