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Ucebné osnovy pre 3. a 4. ro¢nik su totoZné so vzdeldvacim Standardom predmetu

informatika iSVP.

Vychovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania

su v sulade s cie'mi a obsahovym a vykonovym §tandardom pre vyuCovaci predmet
informatika schvaleného ako sucast’ inovovaného SVP pre 1. stupen zakladnej Skoly.
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Zmena kvality vykonu

Posilnenie ¢asovej dotacie o 1 vyucovaciu hodinu vo vyu¢ovacom predmete
informatika zavadza vyucovanie predmetu informatika v 2. ro¢niku.

1 Charakteristika predmetu

Informatika ma dodlezité postavenie vo vzdelavani, pretoZze podobne ako
matematika rozvija myslenie ziakov, ich schopnost' analyzovat a syntetizovat,
zovSeobecnovat’, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi.
Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo
formalnych zépisoch, ktoré slGZia ako vSeobecny prostriedok komunikécie.

Poslanim vyucovania informatickej vychovy je viest Ziakov k pochopeniu
zékladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri praci s Gdajmi a toku
informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticku kultaru, t.j. vychovava k
efektivnemu vyuZzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych
a etickych zasad pouzivania informa¢nych technologii a produktov. Toto poslanie je
potrebné dosiahnut' spoloénym podsobenim predmetu informatickd vychova a
aplikovanim  informa¢nych  technolégii vo  vyuCovani inych  predmetov,
medzipredmetovych projektov a celoskolskych programov.

Systematické zékladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZzitia jej nastrojov
zabezpeCi rovnaku prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatel'ov SR v
informacnej a znalostnej spolo¢nosti, ktora budujeme.

Oblast’ informatiky zaznamendva mimoriadny rozvoj, preto v predmete
informatickd vychova je potrebné dokladnejSie sa zamerat' na Studium zakladnych
univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju stcasné technologie. Dostupné technologie
maju poskytnit’ vyucovaniu informatickej vychovy Siroky priestor na motivaciu a
praktické projekty.

Obsah vzdelavania 5
Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom vzdeldvacom programe je rozdeleny na pat’
tematickych okruhov:

1) Informacie okolo nas

2) Komunikacia prostrednictvom IKT

3) Postupy, riesenie problémov, algoritmické myslenie
4) Principy fungovania IKT

5) Informacna spolo¢nost’

1) Informacie okolo nas

si klaicové uz aj pre nizSie stupne vzdelavania. Pojem informacia, typy
informacii (textovd, multimedidlna, atd’.), aplikdcie na spracovavanie Specifickych
informacii st vel'mi dolezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni najroznejSich
problémov pomocou, resp. prostrednictvom IKT.

Ziaci by sa uz od druhej triedy mali ugit’ pracovat’ so zakladnymi po¢itadovymi
aplikaciami, aby vedeli zaékladné postupy pri praci s textom a jednoduchou
prezentaciou, ziskali prvé zrucnosti pri kresleni v grafickom prostredi a spracovavani
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grafickych informécii, porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videi, pochopili
spbsoby reprezentacie zakladnych typov informécii (reprezentovanie farieb a obrazkov),
pomocou IKT dokazali realizovat c¢iastkové ulohy a vystupy z projektového
vyucovania.

Pojmy:

e textovy dokument, Cisla a znaky, slovd, vety, jednoduché formatovanie, textové
efekty

e obrazok, nastroje pero, ¢iara, tetec, vypliianie farbou, paleta

e zvuk, zvukovy subor, prehravac¢, nahravanie, efekty

e animécia

Vztahy a postupy:

e ukladanie réznych informécii do stborov (text, obrazok, zvuk)

e jednoduché néstroje na upravu textovych dokumentov (zmena velkosti pisma,
hrabka a kurziva)

e dodrziavanie zakladnych zésad pisania textu

e kombinacia textu a obrazka

e zdaklady kreslenia v grafickom prostredi (farby a hribky ¢iar, jednoduché nastroje),
uprava obrazkov (kopirovanie, otaCanie)

e tvorba jednoduchych animacii

e pocitacové didaktické hry, ktoré obsahuju rozne typy informacii (matematické
hlavolamy s &islami, hadanie slov, dopiiianie pismen, dokreslovanie do obrazkov
do mapy)

e prezentovanie vysledkov vlastnej prace

2) Komunikacia prostrednictvom IKT

sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu na komunikéciu, na vlastné ucenie sa a aj
na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a sprostredkovanie informacii.

Ziaci by sa mali nauéit pracovat’ s elektronickou postou, mali by pochopit’
sposob a mechanizmy vyhladavania informacii na internete, mali by si uvedomovat’
bezpecnostné rizika pri praci s internetom, mali by pochopit’ spdsob definovania
klaicového slova, vyhladavanie podla klu¢ového slova, mali by zvladnut vyber
potrebnych informacii.

Pojmy:

e e-mail, poStovy program, e-mailovéa adresa, adresar
e www, webovy prehliadac, webova stranka, odkaz, vyhl'adavanie na webe
e bezpecnost, zasady spravania sa v prostredi internetu

Vztahy a postupy:

e spravne posielanie a prijimanie jednoduchych listov (rodicom, ucitelke,
spoluziakom... )

e Dbezpecné a etické spravanie v e-mailovej komunikécii (ochrana osobnych udajov)

e Ziaci zistia e-mailové adresy rodi¢ov a kamaratov (vyuZitie adreséra)

e detské webové stranky (rozpravky, obrazky), on-line hry, zésady spravania sa na
portaloch

e vyhl'addvanie informécii a obrazkov na internete a ich spravne pouzitie

e praca s klI'i¢ovym slovom

e vyber vhodnej informécie
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3) Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

sa Ziaci zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom
IKT. Zoznamia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. NajvicSim
prinosom tohto okruhu bude to, Ze Ziaci ziskaju zaklady algoritmického myslenia a
schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia sa uvazovat’ nad
réznymi parametrami efektivnosti roznych rieSeni problémov, naucia sa rézne postupy a
mechanizmy pri rieSeni Uloh z roznych oblasti.

Pojmy:

e postup, navod, recept

e riadenie robota, obrazkova stavebnica, postupnost’ krokov
e detsky programovaci jazyk, elementarne prikazy, program
e Baltik

Vztahy a postupy:

e skladanie podl'a ndvodov (stavebnice, hlavolamy, origami)

e zapis/vytvorenie postupu, receptu, navodu a praca podla ndvodu

e v pocitacovom prostredi skladanie obrazkov z menSich obrazcov, okamzité
vykonavanie prikazov, vykonanie pripravenej postupnosti prikazov

e rieSenie jednoduchych algoritmov v detskom programovacom prostredi (kreslenie
obrédzkov, pohyb animovanych obrazkov)

4) Principy fungovania IKT

sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informa¢nych a komunikacnych
technologii. Ziaci by sa mali zozndmit s moZnostami vstupnych a vystupnych
zariadeni, réznych oblasti ur¢enia softvéru, so ziskavanim zakladnych zruc¢nosti pri
praci so subormi a prie¢inkami, s elementarnymi funkciami lokalnej siete a internetu.

Pojmy:

e zakladné periférie na ovladdanie pocitaca, mys, kldvesnica
e tlaciaren, skener

e CD, USB - pamitovy kI'a¢, CD mechanika

ukladanie informécii, subor, meno suboru
e Vytvaranie priecinkov, ukladanie do prieinkov
o digitalny fotoaparat, mikrofon, slichadla

Vztahy a postupy:

funkcie vybranych klavesov

praca s tlaciarniou, skenerom

praca s roznymi médiami — ¢itanie CD, ¢itanie a zapisovanie na USB kl'a¢

uloZenie informécii do suboru, otvorenie, premenovanie, zrusenie

e vytvaranie a pomenovanie priecinkov, ukladanie do priecinkov

e z&klady ovladania digitalneho fotoaparatu, presun fotografie z fotoaparatu do
pocitaca

5) Informacna spolo¢nost’

sa zaobera etickymi, moralnymi a spolocenskymi aspektmi informatiky.
Oboznamuje s moznymi rizikami a metodami na rieSenie tychto rizik.

Ziaci by sa mali oboznamit’ s ukdzkami vyuzitia IKT v beznom Zivote, pochopit’,
Ze pouZzivanie IKT si vyZaduje kriticky a zvazujuci postoj k dostupnym informaciam,
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viest’ k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré sa tu
nachadzaj.

Pojmy:

e informacné technoldgie v Skole (edukacné programy, komunikécia)

e volny cas a IKT (pocitacové hry, hudba, filmy)

e bezpecnost pocitaca, spravne pouzivanie hesiel

Vztahy a postupy:

e objavovanie a vyuzivanie roznych typov edukacnych programov pre rdézne
predmety

e vyuzitie komunika¢nych moznosti IKT v Skole

e aké rozne profesie su pri tvorbe edukacnych programov a pocitacovych hier
(vytvarnik, skladatel’, animator, scenarista, rozpravac, ...)

e preco a pred kym treba chranit’ pocitac

2 Ciele vyudovacieho predmetu

Cielom informatickej vychovy na 1. stupni ZS je :

zoznamit’ sa s poc¢itacom a moznost'ami jeho vyuzitia v kazdodennom zivote
prostrednictvom aplikacii obsahom aj ovladanim primeranych veku Ziakov
ziskat’ zakladné zru¢nosti v pouZzivani pocitaca

v ramci medzipredmetovych vztahov precvicovat pomocou roznych aplikécii
zéakladné ucivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka

ziskavat’ vedomosti za podpory edukacnych programov z prirodovedy
a vlastivedy

rozvijaji svoju tvorivost’ a estetické citenie v roznych grafickych editoroch
doraz klast’ nie na zvladnutie ovladania aplikécie, ale na pochopenie moZznosti,
ktoré mozeme vyuzit’ pri kazdodennych ¢innostiach

YV V VY VYV

NajvhodnejSie sa javi vyuzitie programov uréenych Specialne pre Ziakov,
prostrednictvom ktorych by sa zoznamili s najbeZznejSimi ¢innostami vykondvanymi na
pocitaci.

3 Kompetencie

Kompetencie, ktoré ma ziak ziskat:

Poznavacie (kognitivne)

Ovladat’ zékladné potrebné pocitacové aplikacie.

Zvladnut’ zrucnosti pri kresleni v grafickom prostredi a spracovavani grafickych
informacii.

Ziskat’ zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou.
Ziskat’ zaklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim
problémov.

Rozvijat’ schopnost’ objavovat’, pytat’ sa, h'adat’ odpovede, ktoré smeruju

k systematizacii poznatkov.

Na urovni primeranej veku vediet’ zvolit’ postupy rieSenia tlohy.

Chapat’ rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom

Zvladnut pracu s roznymi mediami — ¢itanie CD a DVD, ¢itanie a zapisovanie

VVV ¥V VV VYV
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na USB kIi¢, skenovanie, tlaciaren

Informacéno — komunikaéné

Pochopit’ sposoby a mechanizmy vyhladavania informacii na internete.
Vykonavat’ jednoducht komunikaciu pomocou elektronickych médii.

Byt oboznameny s neblahym vplyvom stranok propagujucich nésilie a stranok s
erotickym zameranim.

Vyberat’, hodnotit’ a spracovavat’ informdcie, d’alej ich vyuzivat’ vo svojom
uceni a pri d’alSich ¢innostiach.

Vediet’ pouzivat’ vybrané informac¢no-komunikac¢né technologie a vyucbové
programy pri vyucovani a uceni sa.

Ovladat’ zaklady potrebnych pocitacovych aplikacii

Dokazat’ primerane veku komunikovat’ pomocou elektronickych médii.

YV VYV Y VVV

Interpersonalne
» Osvojit’ si zaklady pre efektivnu spolupracu v skupine.
» Kooperovat’ v skupine.
» Uvedomovat’ si vyznam pozitivnej socialno-emocnej klimy v triede a svojim
konanim prispievat’ k dobrym medzil'udskym vztahom.

4 Stratégie vyutovania

Pri voI'be vyucovacich metodd a foriem prihliadat’ na usporiadanie obsahu vyucovania,
vlastné Cinnosti a Cinnosti ziakov zacielené na dosiahnutie stanovenych cielov a
kl'a¢ovych kompetencii ziakov.

Vyvucovacie metody

Motivacné metddy:
e motivacné rozpravanie (citové priblizovanie obsahu ucenia)
e motivaény rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skusenosti Ziakov)
e motivaény problém (upUtanie pozornosti prostrednictvom nastoleného
problému)
e motivaénu demonstraciu ( vzbudenie zaujmu pomocou ukazky)

Expozicné metody:
e vysvetl’ovanie (logické systematické sprostredkovanie uciva)
e rozhovor (verbalna komunikécia formou otdzok a odpovedi)
e beseda (rieSenie aktualnych otazok celym kolektivom)

Problémové metody:

e heuristickd metdda (ucenie sa rieSenim problémov zalozenom na vymedzeni a
rozbore problému, tvorbe a vyberu moznych rieSeni a vlastnom rieSeni)

e projektova metdda (rieSenie projektu, komplexna praktickd uloha, problém,
téma, ktorej rieSenie teoretickou aj praktickou c¢innostou vedie k vytvoreniu
urcitého produktu).

e préacu s textom ( spracovanie textovych informacii, orientacia v Struktire textu,
vyhladavanie, triedenie, vyuZivanie podstatnych informacii)

e samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky a
experimentovanie (samostatné hl'adanie, skti$anie, objavovanie).
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Aktivizujace metddy
e vhodnd diskusia (vzajomna vymena nazorov, uvadzanie argumentov,
zdovodnovanie za ucelom riesenia dané¢ho problému)
e kooperativne vyuclovanie (forma skupinového vyucovania zalozend na
vzajomnej zavislosti ¢lenov heterogénnej skupiny)

Fixacné metody
e metddy opakovania a precvicovania, (Ustne a praktické opakovanie,
opakovanie s vyuzitim pocitaca

Formy:

Z organizacnych foriem sa uplatiuje vyucovacia hodina (zékladného, motivacného,
expozicného, fixacného, aplika¢ného, diagnostického typu).

frontalne vyucovanie
skupinové vyucovanie
individualizované vyucovanie
diferencované vyucovanie
vyucovacia hodina

Vyvucovacie postupy

analyticko — synteticky postup
induktivno — deduktivny postup
porovnavaci postup

analogicky postup

Ucebné zdroje:

MS Slovenskej republiky: U¢ebné osnovy informatiky pre ISCED 1

Ucéebnice:

Informatika okolo nés, I. Kalas, M. Winczer

1.zoSit o obrazkoch, Cubomir Salanci

1.z08it o praci s textom, Andrej Blaho, Cubomir Salanci

1.zoSit s internetom, Mario Varga, Andrea HruSecka

1.zoSit o ¢islach a tabul’kach, Ivan Kalas, Daniela Bezakova

V kralovstve pocitacov, Martina Chalachanova — programovanie

Multimedialne encyklopédie a vyukové programy

Internet
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5 Hodnotenie Ziakov

Hodnotenie ziakov je nevyhnutnou sucastou vychovno-vzdelavacieho procesu.
Ma informativnu, korekéni a motivaénii funkciu. Ziaci musia byt v procese
vzdelavania hodnoteni a maju pravo dozvediet’ sa vysledok hodnotenia.

Hodnotenie sa moze realizovat' klasifikaciou aslovnym hodnotenim.
Klasifikacia sa vyjadruje stupnami na 5 bodovej stupnici. Vysledky slovného
hodnotenia sa vyjadruju slovnym komentarom, ktory obsahuje klady i nedostatky prace
Ziaka.

Vyucujuci pri tom vedie evidenciu o kaZzdej Kklasifikacii Ziaka. Riadi sa
Metodickym pokynom na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly, ako aj internymi
metodickymi pokynmi schvalenymi na MZ.

Na hodinach informatiky sa hodnoti:
e Preukazanie zruénosti v praci s textovym dokumentom - 1-kréat
e Preukazanie zruc¢nosti v praci s grafickym editorom — 1- krat
e Preukazanie zru¢nosti v praci s internetom — 1 —kréat
e Tvorba programu v detskom programovacom prostredi — 1 — kréat
e Preukazanie zruc¢nosti v tvorbe jednoduchej prezentacie — 1 — krat
e Preukazanie zruc¢nosti v interaktivnej a neinteraktivnej komunikacii — 1 — krat
e Preukéazanie vedomosti v oblasti informac¢nej bezpecnosti — 1- krat
e Preukazanie zruCnosti SvyuZitim viacerych néstrojov pri spracovani
zavereéného projektu — 1-krat
e Preukazanie zru¢nosti samostatnej prace s po¢itatom a So subormi - priebezne

Hodnotiace kritéria

100% - 90 % 1 - vyborny
89% - 75% 2 - chvalitebny
74% - 50 % 3 - dobry

49% - 25% 4 - dostatoCny
24% - 0% 5 — nedostato¢ny
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6 Obsahovy a vykonovy $tandard

INFORMATIKA 2. ro¢nik
Tematicky - . . Pocet
celok Obsahovy Standard Vykonovy Standard hodin
. L el Kreslenie pre deti — DRAVING

- Jednoduchy graficky editor — 1
Informécie cresonie e FOR CHILDREN. >
okolo nas obrazka volnou rukou, s |SKICAR - kreslenie volnou rukou,

pouZitim nastrojov. s pouzitim  néastrojov, abstrakcie
Efektivne vyuZivanie nastrojov z geometrlc_:kych ,tvar'ov, vyuz!tle
: krivky pri vytvarani zaoblenych
editora.
tvarov.
Animovanie pohybu, rastu, . o .

: POty . llustracie  literarnych  pribehov,
deja, prirodného javu, | dnveh i dokresl .
jednoduchych strojov. prirodnych — javov,  dokrestovanie

fotografii .
Program WordArt : .

g Logo Motion - vytvaranie
animovanych pribehov, ilustréacie
javov a dejov.

Upravit’ slovo pomocou WordArtu.

o Komunikacia cez internet. Poznat,SI.(OISk}.lweb’ vyhladavat 4
Komunikécia informacie na internete pomocou
prostrednictvo | Webovéa adresa, vyhladavace, | Google.

m IKT patranie po informéciach. Web | Vyhrad4vanie informacii k danej
v beznom Zivote. téme, k u¢ivu, projektom, zaujmom
Oboznémenie sa s nastrojmi, Ziakov, ukladanie tychto informacii.
prezeranie a vyhl'adavanie,
vyuZivanie internetu ako zdroj
zabavy, ale aj informécii
v textovej i obrazovej podobe.
Baltik - programovaci jazyk, Demonstrovat VdetSkom, S 6
Postupy, , . .~ | programovacom prostredi rieSenie
L spoznat’ prostredie a princip Jloh K , iakveh
”esg?,'e fungovania tohto programu, u'o s?pa ovanim nejaxyc
plr N g[m(_)vlé, elementarny prikaz, i;nnos lt dnoduch
a gOIrl micke postupnost’, cyklus, procedura, yt\é(.)ri, }Jle 1o uf:t,yp rogram
mysienie parametre, premennd, hodnota, | & Ve¢1et o upravit.
priradenie.
Zakladna motorika a ovladanie | PC, spojenie medzi jednotlivymi 4
Principy mysi, hardvér, softvér, vstupné | vstupnymi a vystupnymi
fungovania a vystupné zariadenia, zariadeniami.
IKT operacny systém, pouzivatel’, Starostlivost’ o PC — Cistenie mysky
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prihlasovanie do systému. a monitoru, vysypat’ koS, virusy.
Naucit’ deti spravne pracovat’ | Naucit’ sa spustit’ vyucbové CD.
s CD, ako sa spravne vybera Praca s eduka¢nymi programami
CD z obalu, ako ho maju drzat, | a hrami.

otvaranie mechaniky

a vkladanie disku. Ovladanie
jednoduchych hier i online

hier.
., Bezpetné spravanic sa na | Praca na portali
Informacna : :
., internete. www.bezpecnenainternete.sk

spolo¢nost o o i , . . ,
Rizikd technologii, virusy, | Praca s internetovym portalom,
antivirusové programy, | vyber informacii.
ochrana pocitaca. Dokazat’ posudit’ spol'ahlivost’

ziskanych informacii.

PouZivanie medii a hier.

Autorsky zakon a jeho poruSovanie,
plagiatorstvo.

Pocitac a psychohygiena
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