Nazov predmetu Informatika

Casovy rozsah vyuéby 1. roénik - 2 hod. tyzdenne; spolu 66 vyucovacich hodin
Roénik prvy

Kéd a nazov studijného odboru 5356 M zdravotnicky asistent

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie ziakov, ich
schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat,, zovSeobeciiovat, hl'adat’ vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat
ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch,
ktoré slizia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s idajmi a toku informécii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informaticka kultaru, t. j.
vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych
zasad pouZzivania informac¢nych technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spolo¢nym
posobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych technolégii vo vyucovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni Skoly.

Vyber poznatkov je vymedzeny tak, aby sa ziaci oboznamili so zakladnymi pojmami informatickej vedy
pretransformovanymi do didaktického systému a oboznamili sa s pracou na poé¢itadi. Ziaci sa nau¢ia ovladat
prostredie tych pocitacovych programov na zakladnej pouzivatel'skej tirovni, ktoré vyuziju pri svojom uceni, resp.
v praxi. Uc¢ebné osnovy vSeobecnovzdelavacieho predmetu informatika na strednych odbornych $kolach sa viazu
na koncepciu, kde integrujicim prvkom je informacia, jej druhy a spdsob spracovania. Doraz sa kladie na
¢innostny spésob nadobtidania poznatkov, cez prakticka ¢innost’ objavovat’ zovSeobecnenia a zakonitosti.

Obsah predmetu bol doplneny o Narodny Standard financnej gramotnosti, schvaleny Ministerstvom Skolstva,
vedy, vyskumu a $portu SR a Ministerstvom financii SR dna 9. 3. 2017.

Ciele vyucovacieho predmetu

Ciel'om vyucovania vSeobecnovzdeldvacieho predmetu informatika je naucit’ ziakov pojmy, postupy a prostriedky
informatiky, pochopit’ tok informacii v pocitacovych systémoch, budovat’ informaticka kultaru, t.j. vychovavat’ k
efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizdcie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad
pouzivania informaénych technolégii a produktov. Ziaci sa nauéia efektivne vyhl'adavat’ informécie ulozené na
paméatovych médiach, alebo na sieti a komunikovat cez siet, budu rozvijat’ svoje schopnosti kooperacie a
komunikacie, nadobudnt schopnosti potrebné pre vyskumna pracu. Ziaci buda rozvijat’ svoju osobnost,
tvorivost, logické myslenie, zodpovednost’, sebakritickost” a snazit’ sa o sebavzdelavanie.

Oblast’ informatiky zaznamenala mimoriadny rozvoj, preto vo vSeobecnovzdelavacom predmete informatika je
potrebné dokladnejSie sa zamerat' na Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracujii sucasné
technolégie. VSeobecnovzdelavaci predmet informatika v spojeni s informacnymi technolégiami vytvara
platformu pre vSetky d’alsie predmety. Dostupné technoldogie maji poskytnut’ vyucovaniu informatiky Siroky
priestor na motivaciu a praktické projekty.

Prehlad vychovnych a vzdelavacich stratégii.

* Ovladat’ zékladné pojmy udaj, data a informacia, oboznamit’ sa s réznymi typmi udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim, t.j. s manipulaciami s udajmi; komprimacia
dat;

e oboznamit’ sa so systémami na spracovanie Udajov — z pohladu ich architektary (pocita¢, pridavné
zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktury (napr. opera¢ny systém);



zoznamit’ sa s principmi prace pocitaca, s Cast’ami pocitaca, so vstupnymi a vystupnymi zariadeniami a ich
parametrami;

pochopit’, ze aplikdcie st programy, ktoré umoziuji riesit' urcité triedy uloh a problémov; chéapat’
aplikdciu ako subor uzko suvisiacich algoritmov na spracovanie udajov (realizovanych v niektorom
konkrétnom systéme), obozndmit’ sa s hlavnymi triedami tloh a problémov, ktoré sa rieSia prostriedkami
informacnych technologii;

ovladat’ zékladné vlastnosti a funkcie operacného systému a poznat rdzne druhy softwaru podla oblasti
jeho pouZitia;

vybrat’ vhodnu aplikaciu v zavislosti od typu informacie a vediet’ zdévodnit’ svoj vyber,

naucdit’ sa pracovat’ v prostredi beznych aplika¢nych programov (nezavisle od platformy),

vediet’ efektivne vyhl'adévat’ informacie ulozené na pamitovych médiach alebo na sieti a komunikovat’
cez siet’;

prezentovat’ ziskané informacie, uchovavat ich na paméitovych médiach a prenasat’ medzi aplikéciami;
oboznamit' sa so zdkladnymi pojmami internetu, pocitaCovou sietou, so sluzbami internetu,
neinteraktivnou a interaktivnou komunikaciou, bezpe¢nost'ou na internete;

rozvijat svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v skupine pri rieSeni
problému, zostavit’ plan prace, Specifikovat’ podproblémy, distribuovat’ ich v skupine, vysvetlit' problém
dalsiemu ziakovi, riesit’ podproblémy, zhromazdit' vysledky, zostavit’ ich do celkového riesenia, verejne
so skupinou o niom referovat);

nadobudnut’ schopnosti potrebné pre pracu podla zamerania svojho odboru riesenim aplikovanych tloh
(sformulovat’ problém, ziskat informacie z primeranych zdrojov, hl'adat’ rieSenie a pri¢inné stvislosti,
sformulovat’ pisomne a istne nazor, diskutovat’ o iom, robit’ zavery) a rozvijat’ si logické myslenie;
rozvijat’ svoju osobnost’, tvorivost’ (vediet’ si zvolit médium na vyjadrenie svojich myslienok, nazorov a
pocitov), logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové vlastnosti, huZevnatost, sebakritickost’ a
snazit’ sa o sebavzdelavanie;

reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a aplikacii (aby
ziaci chépali, Ze informéacie, tdaje a programy su produkty intelektudlnej prace, st predmetmi vlastnictva a
maji hodnotu), pochopit’ socialne, etické, spolocenské a pravne aspekty informatiky;

rozvijat’ schopnost’ algoritmizovat’ zadant problém;

zoznamit’ sa so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom DT.

Stiidium informatiky na strednej skole prispieva k rozvoju kliicovych kompetencii Ziaka:

kompetencia v oblasti informa¢nych a komunika¢nych technologii,

kompetencia k celozivotnému uceniu sa — ucit’ sa ucit,

kompetencia uplatiiovat’ zaklad logického myslenia a zakladné schopnosti pozndvat’ v oblasti vedy a
techniky

kompetencie uplatiiovat’ matematické myslenie a poznavanie oblasti vedy a techniky,
kompetencia riesit’ problémy,

komunika¢né kompetencie ,

kompetencie socialne a personalne,

kompetencie pracovné,

kompetencie obcianske,

rozvijat’ kompetencie smerujice k iniciativnosti a podnikavosti,

kompetencie vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kulttry.



Pri vyu€ovani sa budi vyuzivat’ nasledovné metddy a formy vyucovania:

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

Informacéna spolo¢nost

Informacnoreceptivna — vyklad
Reproduktivna — riadeny rozhovor
Demonstratna — rieSenie praktickych
uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov
Praca s internetom

Principy fungovania digitalnych technoldgii
(BT

Informacnoreceptivna — vyklad
Heuristicka — rieSenie problémoyv,
rozhovor

Demonstratna — rieSenie praktickych
uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov
Pozorovanie

Praca s internetom

Informéacie okolo nas

Informacnoreceptivna — vyklad
Heuristicka — rieSenie problémov,
rozhovor

Demonstracna — rieSenie praktickych
uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov
Pozorovanie

Praca s internetom

Komunikacia prostrednictvom digitalnych
technolégi (DT)

Informacnoreceptivna — vyklad
Heuristicka — rieSenie problémov,
rozhovor

Demonstratna — rieSenie praktickych
uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov
Pozorovanie

Praca s internetom

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické
myslenie

Informacnoreceptivna — vyklad
Reproduktivna — riadeny rozhovor
Heuristickda — rieSenie problémoyv,
rozhovor

Demonstratna — rieSenie praktickych
uloh

Frontalna vyucba
Individualna praca ziakov
Praca s internetom

Ucebné zdroje

Na podporu a aktiviciu vyucovania a ucenia Ziakov sa budu vyuZzivat’ nasledovné uc¢ebné zdroje:

Nazov tematického e Didakticka Materialne Dalsie zdroje
celku el e technika pVRChore (internet, kniznica, ...)
prostriedky ’ T
Informacna Pfihoda P. a kol.: Poéita¢ pro || Pocitac s || Pocita¢ Zvukové nahravky
spoloénost zacatecéniky, Rubico, internetom Skener Video nahravky
Olomouc, 2003 Pocitaova siet || Tlaciarer Subor Studijnych
Principy fungovania Danhelkova V.: Microsof Dataprojektor USB klug, CD, || materialov, ktoré boli
digitalnych technoldgii || Word pro skoly, Computer Tabula DVD. vytvorené ako sucast’
(DT) Press, Brno, 2004 Ostatne HW || narodného projektu
www.infovek.sk Casti pocitaca Dalsie vzdeldvanie
. . |.Kala$ a kol. Informatika pre Dataprojektor ucitefov zékladnych
Informécie okolo nds | oo skoly, SPN, 2001 Fotoaparat $kol a strednych $kol

Komunikacia
prostrednictvom
digitélnych technolégii
(DT)

Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické myslenie

L.Snajder a kol., Informatika

— Préaca s internetom,SPN,
2008,

L.Snajder, M.Kires,
Informatika — Praca

s multimédiami, SPN, 2005
L’.Salanci, Informatika —

Praca s grafikou, SPN, 2009

Kundrakova H. a kol.: Nova

maturita Informatika, Priroda,

Bratislava, 2005

v predmete informatika,
SPU, 2010
www.gmail.com
www.google.sk
www.wikipedia.org
WWW.zamzar.com
www.wolframalpha.com
www.zodpovedne.sk
http://dvui.ccv.upjs.sk



http://www.infovek.sk/

Hlavenka J. a kol.: Novy
vykladovy slovnik vypocetni
techniky, Computer Press,
Brno




ROCNIK: PRVY

Rozpis uciva predmetu: INFORMATIKA

2 hod. tyzdenne; spolu 66 vyuc¢ovacich hodin;

Nazov tematického celku Hodiny | Medzipredmetové Ocakavané vzdelavacie Kritéria hodnotenia Metody Prostriedky
Témy vzt'ahy vystupy vzdelavacich vystupov hodnotenia hodnotenia
Informaéna spolo¢énost’ 6 Ziak ma: Ziak:
+ Bezpecnost pri praci a zasady 1 + Oboznamit sa so zasadami]+ Dodrziava dohodnuté pravidla
prace s pocitacom a pravidlami prace a zasady pri praci s pocitacom
v laboratériu apri praci s a v laboratériu.
pocitatom. Pozna ergonomické zasady
+ Poznat ergonomické zasady prace pri PC, spravne sedenie,
prace pri PC, spravne rozlozenie, osvetlenie, hygienu
sedenie, rozlozenie, prace pri pocitaci.
osvetlenie, hygienu prace Pozna  kultdrne,  socialne
pri pocitaci. a zdravotné aspekty
+ Spoznat kultirne, socialne pouzivania pocitacov a sluzieb
a zdravotné aspekty internetu.
pouzivania pocitacov
a sluzieb internetu.
+ Informacna spolo¢nost, su¢asné 2 Obcianska nauka + Poznat sucasné trendy DT, Poznd sugasné trendy DT,|Ustne skuganie Ustne odpovede
trendy DT Roc¢nik 1, 2 moznosti vzdelavania moznosti vzdelavania vyuzitim Referat
vyuzitim DT. DT.
Eticka vychova + Diskutovat o réznych Diskutuje o réznych
Ro¢nik 1, 2 moznostiach  vyuzitia DT moznostiach  vyuzitia DT
v oblastiach vzdelavania, v oblastiach vzdelavania,
administrativy, zabavy, administrativy, zabavy,
umenia, virtualna realita... umenia, virtualnej reality...
+ Vediet $pecifikovat Vie $pecifikovat  zakladné
zakladné znaky informacne;j znaky informacnej spolo¢nosti
spolo€nosti a vymedzit jej a vymedzi jej kladné a zaporné
kladné a zaporné stranky. stranky.
+ Diskutovat o problémoch Diskutuje 0 problémoch
v medzifudskych vztahoch v medzifudskych vztahoch
a rodine, ktoré su arodine, ktoré su sposobené
spOsobené zavislostami na zavislostami na internete,
internete, hrach  a pod. hrach apod. Diskutuje oich
Diskutovat oich prevencii prevencii a lieCbe.
a liecbe. Diskutuje o triedeni
+ Diskutovat o triedeni elektrotechnického odpadu,
elektrotechnického odpadu, vplyve odpadu na Zivotné

vplyve odpadu na Zzivotné
prostredie.

prostredie.




+ Pocitacové virusy a antivirusové
programy

% Autorské prava a pravna ochrana
programov

+ Charakterizovat ¢innost’
pocitaCovych virusov
a vediet vysvetlit princip
prace antivirusovych
programov.

+ Ovladat pojmy tykajice sa
malvéru, poznat  rizika
informacnych technolégii.

+ Poznat spbsoby prevencie
avediet ako detekovat
malvér.

+ Vediet charakterizovat
jednotlivé  typy  softvéru
z hladiska pravnej ochrany
(freeware, shareware, open
source).

+ Vysvetlit pojmy ,licencia na
pouzivanie SW*, ,autorské
prava tvorcov  softvéru®,

multilicencia, registracia
SW, upgrade, softvérové
piratstvo.

+ Pochopit potrebu pravnej
ochrany programov

+ Naucit sa dodrziavat zasady
pravnej ochrany pri praci
s pocitatom  a jednotlivymi
programami  a pravidla
copyrightu.

+ Identifikovat bezné typy
spotrebitel'skych
a finanénych on-line
podvodov.

+ Uviest priklady situacii, v
ktorych su osoby alebo

4 Charakterizuje ¢innost’
pocitatovych  virusov a vie
vysvetlit princip prace

antivirusovych programov.

4+ Ovldda pojmy tykajuce sa
malvéru, pozna rizika
informacnych technolégii

4+ Pozna spbsoby prevencie
a vie ako detekovat malvér.

4+ Vie charakterizovat jednotlivé
typy softvéru z hladiska
pravnej ochrany (freeware,
shareware, open source).

4+ Vysvetli pojmy ,licencia na
pouzivanie SW*, ,autorské
prava tvorcov softvéru®,
multilicencia, registracia SW,
upgrade, softvérové piratstvo.

4+ Pochopi  potrebu pravnej
ochrany programov

4+ Dodrziava zasady pravnej
ochrany pri praci s poc€itacom
a jednotlivymi programami
a pravidla copyrightu.

4+ Vie identifikovat bezné typy
spotrebitelskych a finanénych
on-line podvodov.

4+ Vie uviest' priklady situacii, v
ktorych  si osoby  alebo
subjekty opravnené ziskavat
osobné informacie/udaje.

Ustne skusanie
Pisomné skusanie

Ustne odpovede
Nestandardizovany
didakticky test
Prezentacia - referat

subjekty opravnené
ziskavat osobné
informacie/udaje.
Principy fungovania digitalnych : :
technolégii (DT) Ziak ma: Ziak:

+ Pocitac¢ - von Neumannova
schéma

+  Vstupné a vystupné zariadenia,
pamatové média

Fyzika
Rocnik 1

+ Poznat princip prace
pocitaca, vediet popisat
jednotlivé Casti pocitaca von
Neumannovského typu.

+ Ovladat pojmy tykajuce sa

4+ Pozna princip prace pocitaca,
vie popisat jednotlivé casti
pocitaca von
Neumannovského typu.

4+ Ovlada pojmy tykajuce sa HW,

Ustne a praktické
skusanie
Pisomné skusanie

Ustne odpovede
Test
Prakticka ukazka




+  Systémové a aplikacné vybavenie
pocitaca

MS Windows
+  Operacny systém, MS Windows

HW, SW, PC, vstupnych a
vystupnych zariadeni,
parametre zariadeni.

Poznat pamatové média,
priblizné kapacity
jednotlivych druhov pamati.
RozliSovat medzi HW a SW
vybavenim pocitaca.

Vediet vymenovat’
a charakterizovat zakladné
pridavné zariadenia.
Demonstrovat  ziskavanie
informacii o systéme,
zariadeniach, softvérovom
a hardvérovom vybaveni
pocitaca.

Ovladat zakladné rozdelenie
softvéru podla oblasti
pouzitia.

Oboznamit sa s cenami HW
a SW.

SW, PC, vstupnych a
vystupnych zariadeni,
parametre zariadeni.

+ Pozna pamatové  média,
priblizné kapacity jednotlivych
druhov pamati.

4+ RozliSuje medzi HW aSW
vybavenim pocitaca.

+ Vie vymenovat
a charakterizovat  zakladné
pridavné zariadenia.

4+ Demonstruje ziskavanie
informacii o systéme,
zariadeniach, softvérovom
a hardvérovom vybaveni
pocitaca.

4+ Ovlada =zakladné rozdelenie
softvéru podla oblasti pouZitia.

4+ Ma predstavu o cenach HW a
SW.

+ Nastavenia MS Windows

+ Praca s prie€inkami, so subormi

+ Pocitacové siete, rozdelenie

Vediet charakterizovat
operacny systém
a efektivne ho pouzivat.

Pracovat SO subormi,

prieCinkami.

Orientovat sa v MS
Windows.

Ovladat zékladné

nastavenia v MS Windows,
ako je pracovna plocha,
hlavny panel, k&S, ovladaci
panel:  klavesnica, mys,
tlaciaren...

4+ Vie charakterizovat operacny
systém a efektivne ho vyuziva.

4+ Presuva, kopiruje, premenuva,
odstrariuje subory a priecinky.

4+ Orientuje sa v MS Windows.

4+ Ovlada zakladné nastavenia
vMS Windows, ako je
pracovna plocha, hlavny panel,
kos, ovladaci panel:
klavesnica, mys, tlaciareri...

Praktické a pisomné
skusanie

Prakticka ukazka

Poznat vyhody, architektaru,

rozdelenie pocitaCovych
sieti.
Vie vymenovat a

charakterizovat  jednotlivé
pocitaCové  siete  podla
velkosti, topologie - spdsobu
prepojenia atypu
prenosového média.

4+ Pozna vyhody, architekturu,
rozdelenie pocitaovych sieti.

4+ Vymenuje a vie popisat
jednotlivé  pocitaCové siete
podla velkosti, topologie -
spOsobu  prepojenia atypu
prenosového média.

Ustne skiganie

Ustne odpovede
Referat

Komunikacia prostrednictvom
digitalnych technolégii (DT)

Ziak ma:

Ziak:




+ Internet 1 Slovensky jazyk + Poznat pojmy internet, Pozna pojmy internet, adresa, | Praktické a pisomné | Projekt
Roénik 1-4 adresa, poskytovatel poskytovatel  sluzieb, URL,|skusanie Prakticka ukazka
sluzieb, URL, protokol, protokol, Server-klient, sluzby. |Ustne frontalne Ustne odpovede
Cudzi jazyk Server-klient, sluzby. Je oboznameny so sluzbami|skusanie
Roénik 1-4 + Oboznamit sa so sluzbami internetu, interaktivnou (IP-
internetu, interaktivnou (IP- telefonia, socialne siete)
Psychologia, telefénia, socialne siete) a neinteraktivnou
+ Aplikacie pre pracu s internetom 2 pedagogika a a neinteraktivnou komunikaciou (e-mail, blog,
profesijna komunikacia komunikaciou (e-mail, blog, diskusné férum).
Rocnik 3, 4 diskusné férum). Diskutuje o ochrane osobnych
- - + Diskutovat’ o ochrane udajov na internete
+ E-mail, Netiketa 2 osobnych Gdajov  na aobozndmi sa s nastrahami
internete a oboznamit sa a bezpecnostnymi opatreniami
- - - s nastrahami pri praci s internetom.
+ Interak_tl\{n_a a neinteraktivna 2 a bezpeénostnymi Vyhlada a spracuje
komunikacia opatreniami pri praci informacie podfa zadanych
s internetom. kritérii.
+ Vyhladat a spracovat Vie poslat e-mail s prilohou..
informacie podla zadanych Pri pisani e-mailu dba na
Kritérii. esteticku Upravu, spravnu
+ Poslat e-mail, ve-maili formulaciu a Stylizaciu viet.
poslat’ prilohu. Pri pisani e- Pozna adodrzuje pravidla
mailu dbat na esteticku Netikety.
Upravu, spravnu formulaciu Oboznami sa so sluzbami
a Stylizaciu viet. poskytovanymi finanénymi
+ Poznat a dodrziavat institaciami, bezpecnostou
pravidla Netikety. a nastrahami spojenymi s ich
+ Oboznamit sa so sluzbami pouzivanim.
poskytovanymi  finanénymi Analyzuje aktivhu a pasivnu
institiciami, bezpecnostou komunikaciu s finanénymi
a nastrahami spojenymi inStituciami.
s ich pouzivanim.
+ Analyzovat aktivnu a
pasivnu  komunikaciu s
finanénymi institaciami.
Informacie okolo nas 43 Fiak ma: Fiak:




+ Zakladné pojmy, komprimacia dat 3 Matematika Oboznamit sa s pojmami|+ Vo vyjadrovani pouziva | Pisomné skusanie Nestandardizovany
Ro¢nik 1 pouzivanymi v informatike informatické  pojmy  (Udaj, didakticky test
(udaj, informacia, kodovanie informacia, kédovanie
digitalizacia, jednotky digitalizacia, jednotky
informacie, data). informacie, data).
Vediet  vysvetlit  princip|#+ Vie vysvetlit’ princip
digitalizacie  a popisat digitalizacie a popisat digitalny
digitalny a analégovy signal. a analdégovy signal.
Ovladat prevody medzi|4+ Ovlada prevody medzi
dvojkovou a desiatkovou dvojkovou a  desiatkovou
sustavou. sustavou.
Spoznat princip|#+ Spozna princip komprimécie
komprimacie dat, pouzivat dat, vie pouzit komprimacny
komprimaény program. program.
+ MS Word 13 Slovensky jazyk Vytvorit azmenit textovy |+ Vytvori a zmeni textovy | Praktické a pisomné | Projekt
Ro¢nik 1-4 dokument. Vkladat a dokument. Vklada a formatuje | skiSanie Prakticka ukazka
formatovat pismo, obrazky, pismo, obrazky, tabulky a iné|Ustne frontalne Ustne odpovede
Cudzi jazyk tabulky ainé objekty podla objekty podfa poZadovanych |skuSanie
Ro¢nik 1-4 pozadovanych kritérii. kritérii.
Ovladat nastavenia odseku. |# Ovlada nastavenia odseku.
Vediet  nastavit  okraje|#+ Vie nastavit okraje strany,
strany, hlavicku a patu hlavicku a patu v dokumente,
v dokumente, Cislovanie Cislovanie stran.
stran. 4+ PouzZiva vtexte odrazky,
Pouzivat vtexte odrazky, stipce, $pecialne znaky, Styly,
stipce, $pecidlne  znaky, automaticky obsah, poznamky
Styly, automaticky obsah, pod Ciarou.
poznamky pod Ciarou. 4+ Vie nastavit kontrolu pravopisu
Vediet nastavit kontrolu v dokumente, automatické
pravopisu v dokumente, opravy.
automatické opravy. 4+ DodrZiava normy a zasady pri
Dodrziavat normy a zasady pisani Uradnych dokumentov.
pri pisani uradnych Dba na estetickd uUpravu
dokumentov. Dbat na a prehladnost.
esteticku Upravu
a prehladnost.
+ MS Excel 11 Matematika Ovladat pojmy tabulkovy|4 Ovlada pojmy  tabulkovy | Praktické a pisomné | Prakticka ukazka
Ro¢nik 1,2 kalkulator, bunka, harok, kalkulator, bunka, harok, | skusanie Ustne odpovede
vzorec, funkcia, filtrovanie, vzorec, funkcia, filtrovanie, | Ustne frontaine
Fyzika triedenie. triedenie. skuSanie
Ro¢nik 1 Spracovat Udaje, zapisat ich |+ Spravne aplikuje nadobudnuté
do tabulky, hodnoty poznatky pri praci s tabulkou,
prepocitat pomocou vzorcov hodnoty prepocita pomocou
a automatickych funkcii a vzorcov a automatickych

vytvorit z nich graf. Poznat

funkcii avytvori z nich graf.




a pouzivat absolutne Pozna apouziva absolutne
a relativne adresovanie a relativne adresovanie
buniek, podmienené buniek, podmienené
formatovanie. formatovanie..
Zmenit spbsob |4+ Zmeni spdsob zobrazovania
zobrazovania udajov, udajov, hodnét, vzhlad
hodnét, vzhlad tabulky. tabulky.
Vediet Uudaje v tabulke, |4 Vie udaje v tabulke vyhladavat
vyhladavat podla zadaného podla zadaného kritéria
kritéria triedenim, triedenim, filtrovanim.
filtrovanim. 4+ Nastavuje stranu, okraje,
Vediet  nastavit  stranu, hlavicku a patu v dokumente
okraje, hlavicku  a patu pritlaci .
v dokumente pri tlagi. + Dba na esteticki Upravu
Dbat na estetickd uUpravu a prehladnost.
a prehladnost. 4+ Vyuziva aplikaciu pri
Vyuzit aplikaciu pri vypracovani a spravovani
vypracovani  a spravovani financii.
financii. 4+ Vysvetli a vypocCita cenu na
Vysvetlit tvorbu ceny na zaklade nakladov, zisku, DPH.
zéklade nakladov, zisku,
DPH.
+ MS PowerPoint 11 Slovensky jazyk Pozriet, upravit existujucu a|# Pozrie, upravi existujicu a|Praktické a pisomné |Projekt
Ro¢nik 1-4 vytvorit novu prezentaciu. vytvori novu prezentaciu. skusanie Prakticka ukazka
Vlozit text, tvary, obrazky,|+ VioZi text, tvary, obrazky,|Ustne frontalne Ustne odpovede
Cudzi jazyk tabulky, grafy, zvuk, video a tabulky, grafy, zvuk, video a]skuSanie
Ro¢nik 1-4 iné objekty do prezentacie. iné objekty do prezentacie.
Vediet nastavit animacie na]+ Vie nastavit animacie na
objektoch, prechody objektoch, prechody snimok,
snimok, hypertextové hypertextové odkazy.
odkazy. 4+ Vytvori predvadzaci subor.
Vytvorit predvadzaci subor. |+ Dba na estetickd Upravu
Dbat na esteticki Upravu a prehladnost.
a prehladnost. 4+ Pozna spbsoby a zasady
Poznat spOsoby a zasady tvorby prezentacie, pravidla
tvorby prezentacie, pravidla prezentovania.
prezentovania. 4+ Vytvori vlastnd prezentaciu
Vytvorit' vlastnu prezentaciu a prezentuje ju pred ostatnymi
a prezentovat  ju pred spoluziakmi.
ostatnymi spoluziakmi.
+ Spracovanie grafickej, zvukovej 5 Poznat rastrovu a vektorovu |4+ Pozna rastrovi a vektorovu | Praktické skuSanie Prakticka ukazka
a video informacie grafiku, animovanu grafiku, grafiku, animovant  grafiku, | Ustne frontalne Ustne odpovede
grafické formaty. grafické formaty. skusanie
Vytvorit a upravit obrazok, |+ Vytvori azmeni  obrazok,
fotografiu. fotografiu.
Vypocut zvukovu nahravku. |4+ Vie si  vypocut zvukovu
Zaznamenat zvukovy nahravku.




zaznam. 4 Zaznamena zvukovy zaznam.
+ Graficke, zvukové |4 Grafické, zvukové informacie
informacie a animacie ulozit a animacie ulozi na urcené
na uréené médium. médium.
Postupy, rieSenie problémov,
algoritmické myslenie Ziak ma: Ziak:
+ Algoritmus Matematika + Algoritmicky mysliet, |+ Algoritmicky mysli, uvaZzuje | Praktické a pisomné | Ustne odpovede
Roénik 1, 2 uvazovat nad rieSenim nad rieSenim problémov | skuSanie Prakticka ukazka
+ RieSenie problému pomocou problémov prostrednictvom prostrednictvom DT a rie§enia | Ustne frontéalne
algoritmu DT a rieSenia aplikovat. vie aplikovat. skusanie
- + Poznat spbsoby zapisul+ Pozna spbsoby zapisu
* Tgstovame programov, vstupy, algoritmov, spOsob zapisu algoritmov, spdsob zapisu do
vystupy. do programovacieho jazyka. programovacieho jazyka.
+ Porozumiet hotovym |+ Rozumie hotovym programom,

programom, urcit vlastnosti
vstupov, vystupov a vztahy
medzi nimi, budu vediet ich
testovat.

urci vlastnosti vstupov,
vystupov a vztahy medzi nimi,
Vie ich testovat.




