Scenariusz zaje¢é¢- OP2
Prowadzaca : Natalia Rychlik
Data : 05.05.2022r.
Temat zajecia: Mieszkancy taki
Podstawa programowa:
1/5 11/8 111-5/8 1V-2/4/5/7/9/15/18

Cele glowne:

poszerzanie wiedzy o $wiecie przyrodniczym, zapoznanie z wybranymi zwierzgtami zyjacymi na tace

-doskonalenie umiejetnosci matematycznych

Cele szczegolowe:

-rozwijanie mowy

- stwarzanie warunkow sprzyjajacych wspoélnej 1 zgodnej zabawie

- rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia

-rozwijanie sprawnos$ci motorycznej w zakresie szybkosci i zwinnosci
- doskonalenie analizy stuchowej

- rozwijanie percepcji wzrokowej

-ksztattowanie umiejetnosci dodawania (w zakresie 10)

Przewidywane osiagniecia dzieci (cele operacyjne) :

-w skupieniu stucha wiersza; odpowiada na pytania do wystuchanego utworu literackiego;
wymienia mieszkancow faki

- postuguje si¢ jezykiem polskim w mowie zrozumiatej dla dzieci i 0s6b dorostych

-rozréznia gloski na poczatku w wybranych prostych fonetycznie stowach (6-latki);

- rozpoznaje litery, ktorymi jest zainteresowane na skutek zabawy, odczytuje krotkie wyrazy
utworzone z poznanych liter w formie napisow drukowanych

-uczestniczy w zabawie ruchowo -muzycznej, ilustruje piosenke¢ ruchem

- potrafi wskaza¢ odpowiednig liczbe, wynik dodawania (w zakresie 10)

-uktada obrazek w catos¢

Metody:

-rozmowa Kkierowana

-zagadki

-zadan stawianych



- gra dydaktyczna,
-objasnienia
Formy:
-praca z calg grupa
-praca w grupach
-praca indywidualna
Pomoce dydaktyczne:
-ptyta CD ,,Kiedy maluchy zmieniaja si¢ w zuchy” — KLANZA z piosenkg ,,Leci mucha’’,
odtwarzacz CD lub laptop, ilustracje mieszkancow taki (puzzle), muchy z liczbami 1-10 i
dwie tapki na muchy, kartki z buzkami: zielona-u$miechnigta; czerwona smutna, Sylwety
motyla dla kazdego dziecka, patyczki z imionami dzieci
Przebieg zajec:
1.Powitanie piosenkg ,,Hej witam Was” V-7
2. Przedstawienie celu zaje¢ 1V-5
2. Wystuchanie wiersza 1. Salach ,,Mieszkancy 1aki”, rozmowa kierowana na
podstawie wystuchanego utworu i ilustracji 1V-2/5/18, 111/8
3. ,,Mieszkancy taki” —zagadki ; rozwigzywanie zagadek wyodrebnianie gloski
poczatkowej w wybranym wyrazie (6-latki), podzial wyrazéw na sylaby (4,5-latki)
IV-2/5, 111-8
5. Zabawa ruchowa przy piosence ,Leci mucha” z pedagogiki KLANZY-
ilustrowanie ruchem piosenki, wskazywanie odpowiednich czgsci ciata. 1-5 V-7
5. Mieszkancy taki —uktadanka obrazkowa (puzzle) praca w grupach, dopasowanie
odpowiedniego napisu do obrazka 1\VV-4/9 111-5
4. ,Matematyczne muchy” -—gra dydaktyczna (matematyczna)- wskazywanie
odpowiedniej liczby, wyniku dodawania przy pomocy tapki na muchy. 11-8, 1V-15
7. Podsumowanie; ocena zaje¢ i nabytej wiedzy oraz umiejetnosci przyporzadkowanie

sylwety motyla do wybranej kartki z minkg, wzmocnienie pozytywne. 111-5



