
Príprava: 

- lístočky podľa počtu hráčov, pre každého jeden. Na jednom z nich je napísané 

RYBÁR, na ostatných RYBKA. 

 

Postup: 

Lístočky sa rozdajú. Nikto neprezrádza, čo si vytiahol. Všetci hráči sa v tichosti prechádzajú a 

pozerajú sa jeden druhému do očí. Rybár má za úlohu loviť rybky a to takým spôsobom, že na 

nich žmurká nenápadne jedným okom. Na koho rybár žmurkne, rybka je ulovená a musí si 

čupnúť. Hra končí, ak sa rybárovi podarí uloviť všetky rybky. Úlohou rybiek je však počas 

hry odhaliť, kto je rybár. Ak má nejaká rybka podozrenie na rybára /samozrejme nie ulovená 

ryba/, môže sa prihlásiť a ukázať na neho prstom. Ak uhádne, hra končí, ak však neuhádne, je 

ulovená aj ona, musí si čupnúť a hra pokračuje ďalej. 

 

 


