
Hra Sochy, sochy premeňte sa 

 

Rozdeľte sa. Jeden z Vás, deti, bude veliteľ a ostatní budú hrať sochy. Veliteľ sa 

postaví dopredu chrbtom k sochám a zavelí: Sochy, sochy, premeňte sa, raz, 

dva, tri.“ 
Sochy si rýchlo vymyslia, na čo sa premenia a „skamenejú“. Môže to byť nejaké 

povolanie, zviera alebo činnosť. Veliteľ postupne prechádza okolo nich 

a dotykom na ľubovoľnej časti tela, napr. na nose, ich „zapína“. Zapnutá socha 

vykoná činnosť, na ktorú sa premenila a veliteľ musí hádať, čo to je. Môžu si 
pomáhať zvukmi alebo skúsiť hrať len pantomímu. V úlohe veliteľa sa môžete 

striedať.  

 

 


