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Jezyk Polski

Dzien dobry dziecil!

Usmiech jest najwazniejszy! To temat dzisiejszej lekciji.

ZADANIE 1
Wystuchaijcie opowiadania, ktére znajduje sie w podreczniku na stronie 68-69 i udzielcie
odpowiedzi na pytania, ktére znajdujq sie w Ewiczeniach na stronie 74- z.1.
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ZADANIE 2

Bohaterka opowiadania, po ofrzymaniu kapelusza zmienita swoje zachowanie. Wykonajcie
zadanie 2 s.74 - pokolorujcie zdania, ktére mdwiq o tym, jaka byta przed, a jaok po otrzymaniu
kapelusza.

Przepiszcie do zeszytu fragment, w ktérym babcia mowi, co jest najwazniejsze: Najwazniejsze jest
dobro w sercu i usmiech na twarzy. Nastepnie narysujcie pod spodem siebie w pogodnym

nastroju.

ZADANIE 3

Po spotgtoskach p i b piszemy rz!

Teraz wykonaijcie zadanie 3 5.74 oraz zadanie z kropkq.

Chciatabym, aby zadanie 4 z gwiazdkqg napisali wszyscy uczniowie.
Przypomina, ze przecinek stawiamy przed spodjnikami: bo, poniewaz, wiec, ale.
Na zakonczenie potrenujcie ortografie rozwigzujgc test (z czy rz);

https://www.dvktanda.net/testy/testy-ortograficzne-rz-1.php

MATEMATYKA

Tematem dzisiejszej lekcji jest odczytywanie godzin na zegarze. Potraficie juz odczytywac petne

godziny na zegarze. Dzisiaj poznacie pojecie minuty.
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ZADANIE 1

2. Dhuzsza wskazéwka zegara wskazuje minuty. Jezeli przesunie sie
o jedna kreske, mija minuta.

Jest godzina 11.01.
Czytamy: minuta po jedenastej
lub: godzina jedenasta zero jeden.

® Odczytaj i zapisz w zeszycie, ktéra godzine wskazuja zegary.

Popatrz na obrazek i sprébuj zapisac do zeszytu, ktérg godzine wskazujg zegary.

ZADANIE 2

3. Na zegarze do ¢wiczen ustaw wskazoéwki na godzine 11.00. Przesuwaj diuzszg wskazowke
kolejno o 5 minut, az do godziny 12.00. Powiedz, ile minut uptyneto od godziny 11.00.

W ciggu godziny duza wskazowka zegara wykonuje
pelny obrét. Mija wtedy 60 minut.

1 godzina to 60 minut
1 godz. = 60 min
p6t godziny to 30 minut

Przepisz do zeszytu tekst z ramki.

Nastepnie wykonaj zadania w ¢wiczeniach na stronie 44. Wykorzystaj do pomocy zegar
demonstracyjny (zabawkowy), jezeli nie posiadasz takiego, przygotuj zegar samodzielnie np. z
ptyty CD.

ZADANIE 3

Kwadrans to 15 minut.

Zapraszam wszystkich do ¢wiczen doskonalgcych obliczenia zegarowe:
http://scholaris.pl/resources/run/id/101973

ZLajecia komputerowe



http://scholaris.pl/resources/run/id/101973

Podczas zaje¢ komputerowych w szkole poznaliscie narzedzia do wykonania odbicia lustrzanego.
Dzisiaj bedziecie utrwalac¢ te umiejetnosci.

- Otworzcie program paint;

— Podzielcie tto poziomq linig;

- Narysujcie w goérnej czesci obrazu elementdw krajobrazu jeziora —

drzew, szybujgcego ptaka, stohca, chmur, itp.

- Zaznaczcie i skopiujcie gorng czes¢ rysunku; Ctr+C, Ctr+V

— Wklejcie rysunek,

- Wykonaijcie operacje: Obraz/Przerzut/Obréc/Obrde w pionie;

Jezeli nie posiadacie komputera w domu, nie wykonujcie tego zadanial

Pozdrawiam gorgco;)

Aneta Petka



