Szanowni Rodzice, drogie dzieci!

Dzisiaj przeniesiemy si¢ do krainy komputerow. Dowiecie si¢, migdzy innymi, jak
bezpiecznie korzystaé z tych urzadzen. Mamy nadzieje, ze w zaistniatej sytuacji, kiedy
kazdego dnia korzystacie z komputerow i Internetu, ta wiedza okaze si¢ bardzo pozyteczna. ©

Dzisiejszy temat zajg¢ brzmi: Madrze Korzystamy z komputerow i tabletéw.

1. W roku 1938 na $wiecie byt jeden komputer, w 2008 miliard a w 2015 juz 4 miliardy
(smartfony to przeciez takze komputery). W otoczeniu, w ktérym zyjemy, w sposdb
naturalny traktujemy wszystkie udogodnienia za ktorymi stojg komputery. Ktos$
jednak uczy komputery wykonywania tych uzytecznych dla nas funkcji. Przy pomocy
jakiegos$ jezyka si¢ z nimi porozumiewa. Ten jezyk nazywamy kodowaniem.
Zapraszamy Was do matematycznej zabawy w kodowanie - ,,Jaka liczbe wskazuje
komputer?”. W pliku znajduje si¢ karta pracy.

2. Poproscie osobe dorosta lub starsze rodzenstwo o przeczytanie opowiadania ,,Zaba” R.
Pigtkowskiej (tekst opowiadania znajduje si¢ w dotagczonym pliku). Wystuchajcie
opowiadania uwaznie, porozmawiajcie z rodzicami na jego temat, podzielcie si¢
swoimi wlasnymi wnioskami oraz postarajcie si¢ odpowiedzie¢ na pytania:

- Kto jest bohaterem opowiadania?

- Kim byta Mundzia?

- Gdzie mieszkata zaba?

- Na jaki pomyst wpadt chlopiec?

- Jak czuta si¢ Zaba?

- Czy dziadek pochwalit zachowanie wnuczka?

- Co sig stato nastgpnego dnia?

- Dlaczego dziadek przywiqzal kamien chiopcu?

- Czy znacie przystowie ,, Nie czyh drugiemu, co tobie niemite”?
- Czy sprawdzito si¢ ono w tym przypadku?

- Jak nalezy traktowac zwierzeta?

- Jak zakonczyta sie przygoda Zabki i chtopca?

- Co wiecie o zabach?. Moze poszukacie informacji na ich
temat.

3. Jako, ze w opowiadaniu mowa byta o zabie, dzisiaj poznacie liter¢ ,,z”. Sprobujcie
teraz wymieni¢ 5 stow z literg ,,z2”.
Oto film, w ktérym mozecie zobaczy¢ poprawng pisownig litery ,,z”
https://www.youtube.com/watch?v=UnJmEvgzE1l
Otworzcie swoje karty pracy na stronie 82 1 wykonajcie zadania.



https://www.youtube.com/watch?v=UnJmEvgzE1I

4. Czas na ¢wiczenia z czytania © W pliku znajduje si¢ karta
pracy z sylabami do ¢wiczen. Rozetnijcie sylaby i1 postarajcie
si¢ utozy¢ z nich jak najwigksza liczbe stow. Po zabawie
wykonajcie ¢wiczenia w Waszych kartach pracy na stronie 4 i
5.

5. Komputery sg pozyteczne, jednak wszyscy wiemy, ze zbyt
dhugie przesiadywaniem przed ich ekranami jest dla nas
szkodliwe. Za to ruch to zdrowie! Tak wiec czas na ¢wiczenia
gimnastyczne:
https://www.youtube.com/watch?v=NW2YvgH6z90

6. Chcialyby$my abyscie poznali zasady korzystania
z komputera. Zanim jednak je odczytacie, zastanowcie sig¢:
,Jak madrze korzysta¢ z komputera?”’.
W pliku znajduja si¢ wspomniane zasady, ktore mozecie
wydrukowac¢ 1 powiesi¢ obok swojego komputera, aby
zawsze o nich pamigtaé. ©

7. Przed Wami kolejna porcja kodowania. Otworzcie karty pracy na stronie 8
1 pokolorujcie obrazek wedtug kodu.

Jakie zwierze znajduje si¢ na obrazku?

To kameleon — zwierzeta te majq szczegdlng budowe: powieka przykrywa calg gatke oczng,
pozostawiajgc tylko okrggly otwor na zrenice; oczy mogq poruszacé sie niezaleznie od siebie — dzigki
temu kameleon bardzo dobrze widzi i bez odwracania glowy moze obserwowaé otoczenie. Poza
Swiattem widzialnym dla cztowieka, oczy kameleona odbierajg rowniez ultrafiolet. Zwierzeta te majg
skore, ktora kolorem jest dostosowana do srodowiska i ma roznego rodzaju wypustki (kameleon zyjgcy
w dzungli jest zielony, a wypustki na jego skorze udajq liscie — dlatego tatwo ukrywa sie wsrod roslin).
Kameleony zmieniajq barwe, zeby komunikowaé si¢ miedzy sobq albo Zeby odstraszy¢ przeciwnika.
Kolor skory swiadczy rowniez o ich zdrowiu i samopoczuciu (zestresowane sq ciemniejsze). Zmiana
barwy stuzy tez termoregulacji. Kiedy jest zimno, zwierze ciemnieje (wtedy skora pochlania wiecej
promieni stonecznych), gdy jest cieplo, staje si¢ jasniejsze (skora odbija swiatlo). Kameleon jest
powolny i trudno bytoby mu polowaé, gdyby nie mial bardzo diugiego jezyka, rozszerzonego na korncu i
pokrytego lepkim Sluzem. Wyrzucany z ogromnq szybkosciq, pozwala pochwycic¢ pokarm znajdujqcy
sig w sporej odleglosci.

8. Czas na,Figurowe sudoku” — jest to gra dydaktyczna
znajdujaca si¢ w Waszych kartach pracy na stronie 9.

9. Dzisiaj zachgcamy Was do wykonania komputera z kartonu
wedlug wlasnego pomystu.
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10. Dla chetnych zostawiamy link do strony umozliwiajacej
zwiedzanie muzedw Polski online: https://www.e-muzeum.eu/index.php?#muzea

Zyczymy mitego dnia
Pani Asia i Pani Ola
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