Szanowni Rodzice, drogie dzieci!

Temat dzisiejszych zajeé brzmi: Mali odkrywcy bawig sie w detektywow.

Kochane dzieci. Wczoraj dowiedzieliscie si¢ czego uczy nas przystowie
»Kto pyta nie blgdzi”. Wiecie juz, ze przystowie to uczy korzystania z dos§wiadczenia i madros$ci innych ludzi. Nie ma
osoby ktora wie wszystko, dlatego warto pyta¢ o zdanie innych i prosi¢ ich
o pomoc. Czy wiecie jakich stow mozemy uzy¢ aby zada¢ pytanie? (Kto? Co to? Po co? Dlaczego? Jak? Ktory?).
Co charakterystycznego znajduje si¢ na koncu pytania?
Tak, jest to znak zapytania. Jak myslicie kto w swojej pracy zadaje duzo pytan?
(dziennikarz, detektyw).
Dzi$§ pobawimy si¢ w detektywow. Czy wiecie czym zajmuja si¢ detektywi?

Detektyw to ktos, kto szuka réinych rzeczy, ludzi i potrafi rozwigzywaé trudne zagadki.

Ponizej przedstawione sa rzeczy ktore potrzebne sg do pracy detektywa. Sprobujcie sami lub z pomoca rodzicow
wyjasni¢ do czego stuzy dany przedmiot.

1. Waszym pierwszym zadaniem jako detektywow jest odnalezienie jak najwigkszej ilosci znakdw zapytania
»?” wtekScie. Do zabawy ,,Gdzie si¢ ukryt znak zapytania” potrzebne nam bedg stare gazety, jesli macie w
domu to lupa i kolorowy mazak. Udanego tropienia. Jesli macie ochote mozecie poszukac¢ literek z waszego

imienia i zaznaczy¢ je réznymi kolorami. Czy wytropili§cie wszystkie znaki zapytania?

2. Zachecamy teraz wszystkich detektywow do nauki wierszyka detektywistycznego. Wierszyk ten powinien
zna¢ kazdy maty detektyw (dziecko dopowiada brakujace wyrazy).

Mamy oczy do... (patrzenia)
Mamy uszy do... (stuchania)
Jezyk zas do... (probowania)



A nos mamy do... (wgchania)
Rekoma swymi badamy
Wszystko czego... (dotykamy)

A gdy przy tym naszq glowe zaangaiujemy
To bez trudu wnet zagadki
Wszystkie rozwiqzemy.

3. Skoro potraficie juz postugiwac si¢ lupg i znacie wiersz detektywOw przyszta pora na nauke¢ zbierania
odciskéw palcow. Do tego zadania potrzebne Wam beda kartki i tusz, badz farby. Przyciskamy nasz palec do
poduszki z tuszem lub farba i odciskamy na papierze. Do zabawy mozecie zaprosi¢ rodzicow i rodzenstwo.
Powstate w ten sposob odciski mozemy obserwowac pod lupa. Sprébujcie pordwnac odciski wasze 1 rodzicow
(rodzenstwa). Czy sg takie same? Nie. Kazdy czlowiek ma wyjgtkowe odciski, ktore nie mogq si¢ powtorzyc.
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4. Teraz przed wami bardzo trudne zadanie. Musicie si¢ bardzo skoncentrowac aby je wykona¢. Mozecie
poprosi¢ o pomoc rodzicéw lub rodzenstwo. Wasze zadanie to ustalenie do jakiego zwierzaka nalezy dany
odcisk. Do dzieta!
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Gotowe? Teraz sprawdzcie czy wszystko zrobili§cie dobrze. Ponizej zamieszczamy plik z rozwigzaniem. Policzcie
ile zwierzat udalo wam si¢ wytropi¢ prawidtowo? Sprobujcie przegtoskowac ich nazwy.

5. Detektywi! Wykonajcie teraz kilka prostych ¢wiczen. Bedzie to dla Was dobra rozgrzewka przed kolejnymi
zadaniami. Pomoze Wam w tym filmik zamieszczony ponize;j.
https://www.youtube.com/watch?v=HDpTMaoXEd8

6. Dzisiaj poznacie litere .S, §”. Na poczatek zapoznajcie sie z pisownig litery za pomoca dotaczonego linku.
Jak myslicie do jakich innych znanych liter jest podobna? Wykonajcie rowniez nastepujace zadania w karcie
pracy. Powodzenial!
https://www.youtube.com/watch?v=Rn0O34hp65JM

e Otworzcie karty pracy na stronie 12, pokolorujcie litery, ktore wystepuja w Waszym imieniu i narysujcie
muszle po §ladzie czytajac podane sylaby.
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Na stronie 13 samodzielnie lub z pomoca rodzica przeczytajcie imiona, potaczcie kazde dziecko z
obrazkami, ktorych nazwy rozpoczynaja si¢ takg sama literg jak Wasze imie i opowiedzcie 0 wybranym
dziecku. Na zakonczenie napiszcie litery po $ladzie.

,.Slimak Stas” prosi o rozwigzanie rebuséw. Pozniej wyraz ,,§limak” podzielcie na sylaby.

Czy wiecie jakie inne stowo ukrylo si¢ w jego nazwie? (,,mak”). Za pomocg biatych cegietek (karteczek)
utoz schemat gloskowy ,,$-1-i-m-a-k”. Okresl gloske w naglosie (czyli to co styszysz na poczatku wyrazu) i
oznacz ja W swoim schemacie wyrazowym kolorem niebieskim. Zapamigtaj iz gloska ,,$” jest spotgtoska.
Teraz kazdy detektyw sprobuje wymieni¢ wyrazy, ktorych nazwy rozpoczynaja si¢ na gtoske ,,§” np. §winia,
$liwka, itp. Nastepnie w kartach pracy na stronie 83 potaczcie kazde zdjecie z wlasciwym podpisem,
przeczytajcie napisy i otoczcie petla litery ,,$”, wymyslcie historyjke¢ o slimaku Stasiu, pokolorujcie §limaka
i dorysujcie elementy, ktore wystapity

w Waszym opowiadaniu.

Nastepnie ulepcie z plasteliny dtugi, cienki wateczek i zwin go w ksztatt muszli §limaka. Z drugiego wateczka
wykonaj stopg¢ §limaka. Cato$¢ umocuj na podstawce — stworz rowniez wokot whasng kompozycje.
Udostgpniamy Wam réwniez link z filmem: ,,Jak ulepi¢ slimaka z plasteliny? ” Milej pracy!
https://www.youtube.com/watch?v=xxd5sm7ESU4

Na zakonczenie zachecamy wszystkich matych detektywow do wykonania wtasnej lupy. A jak to zrobié¢
zobaczycie tutaj: https://www.youtube.com/watch?v=3T2WzhQ1Wrs

Dla chetnych!
Obejrzyj film edukacyjny o §limaku winniczku. W oparciu o film i przeczytane przez rodzica wiadomosci, sprobuj

opisa¢ wyglad $limaka, jego sposob poruszania si¢ i odzywania. Wyjasnij nazwe slimaka winniczka
https://kreatywnymokiem.pl/slimak-winniczek/

Wspaniale sobie poradzili§cie na dzisiejszych zajeciach. Dlatego w pelni zashuzyliScie na miano
Detektywow. Gratulujemy! A oto wasze odznaki:

Mitego dnia zyczy
Pani Asia i Pani Ola
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